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Stiger i niveau

En spiller stiger et niveau ved at:
+ Haeve sit niveau med 1
+ Tildele valgfri evne 1 traeningspoint

+ Haeve sine livspoint med enten

3, 4, 5 eller 6 point - alt efter hvilken

karakter spilleren er.

Eventyrtabellen @@

Nemt: 8 (eller over)

Lidt svaert: 12 (eller over)
Meget svaert: 16 (eller over)
Naesten umuligt: 20 (eller over)

Spillerbelenninger

Spillerniveau 1-2: Giv dem +1 udstyr
Spillerniveau 3-4: Giv dem +2 udstyr
Spillerniveau 5-6: Giv dem +3 udstyr

Spillerniveau 7-8: Giv dem +4 udstyr

Spillerniveau 9-10: Giv dem +5 udstyr.

Livspoint
Alle starter med 20 livspoint og far ekstra

livspoint for hvert niveau, de er pa.

Ekstra livspoint pr. niveau:

Magiker: +3 livspoint pr. niveau
Barbar: +6 livspoint pr. niveau
Bueskytte: +3 livspoint pr. niveau
Kriger: +5 livspoint pr. niveau
Eventyrer: +4 livspoint pr. niveau
Helbreder: +3 livspoint pr. niveau

Prisliste

Hest + sadel: 250 guldstykker
Fakkel: 2 guldstykker
Skuldertaske (3 ting): 15 guldstykker
Rygsaek (5 ting): 40 guldstykker
Stor rygsaek (10 ting): 70 guldstykker
Reb: 5 guldstykker
Dagsration: 1 guldstykke

Husk, at en times arbejde typisk koster 1 guldstykke.

Telt: 50 guldstykker
Sovepose: 25 guldstykker
Flint og stal: 15 guldstykker
3 vokslys: 1 guldstykke
Vandskind, 2 liter: 3 guldstykker
Pung til baeltet: 2 guldstykker
Papir, fjer og blaek: 20 guldstykker




Minis
Man kan bruge disse figurbrikker,

sdkaldte minis, til at holde styr p3,
hvor spillerne stér i forhold til deres

modstandere. De kan bruges, bade hvis

Saml brikken i
bunden med lim, tape

figurerne pé en bordplade. eller en hafteklamme.

du bruger et landkort eller blot saetter

Her er minis til at repraesentere spillerne. Det kan vaere, at en spiller har valgt
at veere en anden race end den pa tegningen. Hvis der er to spillere, som f.eks.
begge er helbredere, kan de differentiere deres mini ved f.eks. at farvelaegge

baggrundene forskelligt.
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Formularer

Du giver kraftigt sted,
nar du rerer fiend

Ildpil 5

1
i +1
%-%}D 15Q (

Du skyder en ildpil fra
hind

Tyk tage i 30 skridts om-
kreds i 10 runder. Giver
+1tilatg

og forsvar.

Isvag

Illusion af dig selv|

En 5 m bred og 2 m hgj
isvaeg. Star i en time, eller
til den mister 20 livspoint.

En illusion, der gentager
én handling (f.eks. at sla

efter en fjende) i 5 runder.

k=4

Nazrkampsvaben

Kort sverd

Et fint, lille svaerd. Alle
faegtemestre er startet
med denne stgrrelse.

4

10

B

Daggert

Spids kniv, der ogsa kan
bruges som en dirk med
+0 til eventyrevnen.

Hammer

Slar hardt og kan ogsa
bruges som varktgj.

Kolle m. jernring

Billig at lave og slar hardt
med sine jernringe.

10

B

Handokse

Et godt vaben, der kan
hugge igennem braende,
dere og andre ting af trze.

49




Skyde- & kastevaben

Kortbue

s

Armbrost

Med 10 pile. Husk at
samle dem op.

+1

30

56

Med 5 bolte, kan vare
ladt i lzengere tid.

+1

20

B

Bruger bare sten.

Kastespyd

3

Kastekniv

Kan ogsa bruges i

+1

15

+o

700

=

Kan bruges i naerkamp og

+1

1o

k=4

+o

250

k=4

narkamp. er desuden nem at g
Skjold
Dekoreret skjold | 1] Parerstav Paviseskjold v

Et forstzaerket skjold med
dekoration (tegn dit
eget maerke pa skjoldet).

Kan bruges som kolle.

Paviseskjold, der kan sta
(godt til bueskytte, men
tager en runde at saette).

Buckler

Traeskjold

Lille, let skjold, der er
nemt at haenge i baltet,
nar man ikke bruger det.

Et skjold af trze, derfor
det billigste. Er dog for-
staerket med en jernkant.

ﬂ[%]so*ﬂ

1

1o

g

<3 &

o Lol
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Rustning & magisk toj

Hjelm og tykt tej

U

ED

Ladervest

10

Dyreskindsjakke

Tager 5 runder at spande
af eller pa.

0

=,

+1 til at gemme sig i skov

+1(J)
1
556

og anden beplantning.

Laederhjelm og dejlig tykt

tgj, der bade varmer og @ Nem at bevaege sig i. Hol- @ @

giver beskyttelse. der arme og skuldre fri. Billig og effektiv mod slag.
Skulderpanser U U G

Magisk genstand

Sol-amulet,

Blodbzlte

Omsluttes af rod aurai10

Krystallen i pande-

T

i >ped

Dette sat dirke har en
magisk evne til at fa
lase op, +1 til at dirke.

+1 til at klatre og kan

saettes fast med et kast.

Giver sin ejer +1 til at 30 E rd. Stjeeler 1 livspoint fra 25 bandet lyser i en radius
helbrede. fijender, der v dig. af 10 skridt i en time.
Ménedirk o Gribekrog o " Res
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Monstre

Her er et par monstre til inspiration til en evt. fortsaettelse af 'Livas forbandelse’.

De passer til spillere pa 1.-3. niveau. Det tomme ’kort’ er til dine egne monstre.

Troldmand

Magisk angreb: isdaggert (8-13).
Bruger sin stav i neerkamp (4-14).
Magisk kabe giver 2 i forsvar.

Goblin

Gobliner har knive, som de bade
stikker med og kaster med.

Troldmanden bruger gobliner til alt det
grove arbejde som at beere, bygge ... og
stjeele. De har ingen skrupler og er gode
at drysse ind i spillet, ndr der er brug

for en hurtig kamp.

GRATIS! P3 Jan Kjeers hjemmeside
www.jankjaer.dk bliver der lgbende
langt nye monstre

op til gratis
download.




Krokodille

Lurer pa sit bytte i mudret vand.
Den bider hirdt, og dens panser
pa ryggen er tykt.

Skelet,

Skabes af mork magi. Rejser sig,
hvis de forstyrres, eller haerger i
sma heere pa deres herres bud.
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